
1 



Die Zukunft des 
Echtzeit-Strategiespiels 



I 




VORWORT 



Ob Tomb Roider, Frying Corps oder Diablo - nur die 
vielversprechendsten PC-Hämmer würdigen wir mil 
oinem PC Games- Special. Für diese aufwendigen 
Extra- Beilogen recherchieren wir normalerweise vor Ort: 
Thomos Esorovskis ließ sich beispielsweise in London von den 
Bullfrog- Kreativen die Raffinessen des Dungeon Keeper- 
Spielprinzips erläutern, und Harald Wogner wogte sich mit 
der Berhesda-Crew aus Washington in die finsteren Winkel 
der Daggerfoll -Verliese. Auch für Dark Reign, das im Juli er- 
scheinende F.chtzeiis>rotegiespiel von Activision, haben wir 
weder Kosten noch Jet-Logs gescheut und sind eigens nach 
Los Angeles geflogen, wo wir die Designer und Programmie- 
rer ein paar Toge lang sehr erfolgreich von der Arbeit abge- 
halten haben Zurückgekommen sind wir mit weltexklusivem 
Material - mit Screenshots und Informationen, die noch nie 
zuvor veröffentlicht wurden Beispielsweise wurde es uns als 
erstem PC-Magazin erlaubt, alle in Dark Reign vorkommen- 
den Einheiten und Gebäude abzubilden Zusätzlich lesen Sie 
bei uns erstmals die komplette Hintergnjndstory und bekom- 
men Informationen aus erster Hand - sogar dem allmorgend- 
lichen Meeting des Produktionsteams durften wir beiwohnen, 
zu dem normalerweise nur der "harte Kern" der Dark Reign- 
Truppe (Producer, Creative Dtrector sowie Chef-Programmie- 
rer, -Designer und -Grafiker) zugelassen ist. 

Auf den folgenden 1 A Seiten zeigen wir Ihnen (unterteilt in 
appetitliche Häppchen), wie die Zukunft des Echtzeit-Krie- 
ges aussieht. Interface, Künstliche Intelligenz, Mulfiplayer- 
Modus - kein Bereich bleibt unangesprochen, keine Frage 
unbeantwortet. Die alledetzten Zweifel beseitigt dann hof- 
fentlich unser gewohnt ausführlicher Test des endgültigen 
Programms in PC Games 8/97. 

Bis dahin wünschen wir Ihnen viel Vergnügen mit dieser 
Sondenbeilage und erhellende Einblicke in das Universum 
der "Dunklen HerrschafT. 



Petro Maueröder 
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Editot • Oark Reign klotzt mit einer 

Vteliohl innovativer Features. - ■^■■1 

DIE BENUTZEROBERFLÄCHE 1 



Wie macht man diese Fülle an Funk- 
tionen bedienbor? Auf zwei Seiten 
erläutern wir Ihnen Activisions 
Antwort auf diese Frage. 
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Dark Reign- Programmierer 
lan Davis erläutert im PC Games- 
Interview, wie die Kl eines Etht- 
ieitstrategiesplels auszusehen hol. 



Noihuhub gefällig? Wer von Dark 
Reign nicht genug bekommen kann, 
bastelt skh seine eigenen Missio- 
nen mit einem komfortablen Editor. 
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Mehr Spieler, mehr Spofl: EchtitH- 
strotegieiplele gehären zu den po- 
pulärsten Multiplayei- tauglichen 
PC-Titeln. Was bietet Dark Reign? 
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Herrschaftszeiten 



Ein größenwahnsinniges Imperium, eine unbeugsame 
Rebellen-Truppe und Sie mittendrin: Dark Reign („fin- 
stere Herrschaft") lautet der Titel des verheißungsvol- 
len Echtzeit Strategiespiels von Activision. das Ihnen in 
diesem Sommer den Schweiß auf die Stirn treiben wird. 
Wir beantworten die drängendsten Fragen rund um 
Dark Reign, räumen mit einigen kursierenden Gerüchten 
auf und gehen dabei vor allem auf das rätselhafteste 
aller ungelösten Mysterien ein: Was hat Dark Reign, 
was WorCraft 2 und C&C: Alarmstufe Rot nicht haben? 



Angenommen, ich kaufe mir in 
diesem Jahr nur ein einziges 
hhtieit strategiespiel. Warum 
sollte ich mkh dann ausgeredi- 
net für Dark Reign entschei- 
den? 

Man Itonn gor nicht oft genug 
würdigen, daß Dort Reign 
nicht unbedingt in grafische*, 
dafür in spielerischer Hinsicht 
neue Maßstäbe setzen wird. 
Schon letzt laßt sich absehen, 
doß die meisten Echtzeit-Neu- 
er scheinungen dieser Saison 
fast ausschließlich .was fürs 



Auge" b*ten. Doch an funda- 
mentale spielerische Neuerun- 
gen trout ikh so recht nie- 
mand heran - zu groß dos Ri- 
siko, mit eigenwilligen Spezia- 
litaten haarscharf an den Vor- 
stellungen der anvisierten 
C&C-Käuferschaft vorbeizu- 
schrammen. Und genau das ist 
es, was Darb Reign wohltuend 
»on der Konkur- 
renz abhebt - 
nämlich ein 



paar ganz wesentliche Fort- 
schritte im Gameplay. Und 
wenn Sie seither Alarmstufe 
Rot und WarCraft 2 gespielt 
haben, bis eine weibliche Ver 
trouensperson den Strom ab- 
gedreht hat. dann werden 5te 
Ihre strategische Vorgehens- 
weise ganz schön über den 
Haufen werfen müssen Denn 
seit neuestem haben 5ie es mit 
einem Gegner zu tun, der alles 
Ist. nur eines nichf. berechen- 
bar 

Was ist an diesem Dark Reign 
eigentlich so toll? 

Nur die wenigsten Titel schaf- 
fen es. selbst die ousgebuffte- 
sten Echtzeitstrategen noch zu 
überraschen Dark Reign 
gehört dazu. Einige Beispiele: 



3D-Gelande 

Was bei He«igon-Srraiegie- 
spielen selbstverständlich ist, 
kommt erstmals auch in einem 
C&C-verwandten Programm 
so richtig zum Tragen: Die 
Dark Reign- Engine berücksich- 
tigt alle Aspekte der 3D -Umge- 
bung, seien es Berge, Sümpfe, 
Straßen. Wüsten oder kleine 
Hügel. Anders als in vergleich- 
baren Spielen hat der jeweili- 
ge Untergrund (Morast, 
Straße, Gros, Schnee etc.) und 
die zu üoerwindende Steigung 
tatsächlich Einfluß auf die Fort- 
beweg u ngs - Gesc hwi nd igkei t: 
Steile Böschungen stellen für 
einen kleinen Panzer ein emst- 
zunehmendes Problem dar, 
Luftkissen-Fahrzeuge scheitern 
bereits on den läppischsten 




Deutschland- Premiere: 
wir präsentieren Ihnen die 
wichtigsten Bauwerke 
und Einheiten, die Sie im 
Laufe Ihrer Dark Reign- 
Karriere kennenlernen 
werden. 



Houplouorfrere 

In Ihrer Kam 
mandozenTah 
entstehen die 
.ConslrucHon 
R/gt', die wie- 
derum hi' die jf^ 
Kc*u/ruA«on ol — ». 
ler Gebäude zu- 
ständig sind. 
Dot Hauptquar- 
tier kann zwei- 
mal vpgegrodet 
'~-?r ;>:■-■ 





toelonMine 

In den Minen 
wird Toehn 
abgebaut 
und zu den 
Kraftwerken 
betoniert. 



helonPower 
Generator 

Oer Power Genera- 
tor versorgt orte 
Gebäude mit tn#f 
g.e 



M 




Water txtroctor 

Wasser wird oui un- 
terirdischen Quellen 
gewon n e n und von 
Jankern zum Wa- 
ler Launch Päd 
transportierl 



Water launch Päd 

In den giganti- 
schen Sihs des 
Laurich Pads 
wird das ange- 
lieferte Wasser 
bis zum Verkauf 
gespeichert 

Training Fottiity 

Ein Update die- 
ses Ausbildvng^- 
zentrums hjr 
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Schrägen, und Soldaten quälen 
sich durch den Morast Weitere 
Konsequenz Normalerweise 
wühlen Units den kürzesten 
Weg zwischen Punkt A und 
Punkt B. da diese Route gleich- 
zeitig der schnellsten Variante 
entsprich' Anders bei Dark 
Reign: Bedingt durch die Land- 
schaft mit all den Steigungen 
und ungünstigen Böden kann 
ein Umweg vorteilhafter sein. 

[ingeschränkte Sicht 

Bedingt durch den „Fog oi 
War' (nichf aeoktrvierbarlj sind 
nur jene Teile der Kor» sicht- 
bar, in denen Ihre Gebäude ste- 
hen oder Einheiten vertreten 
sind. Obendrein werden die 
Möhenshihsn einkalkuliert: In 
einem von Bergen umgebenen 
Tbl .steht' eine Einheit nur bis 
zum Rand dieses 
Beckens. Erst auf einem 
Gipfel genieß* man den 
Weitblick Wenn sich ei- 
ne gegnerische Einheit 
auf der anderen Seite ei- 
nes Gebirgszuges 
entlangbewegt, 
werden Sie da* 
von nichts mitbe- 
kommen. Durch 




Alormstufe Rot for Infanteristen: Ein Shredder bahnt vidi seinen Weg 
durch Ihre gut versteckt» Basis und halt Austritt» noch Opfern. 




geschicktes Anschleichen und 
die Ausnutzung de/ Deckung 
lassen steh daher rnckreiche 
Uberrumpelungs-Akhonen 
durchführen. 

„Wh werden in Kürze 
einen eigenen Server in 
Deutschland einrkhlen, 
damit bis zu vier Spieler 
gleichzeitig ohne Perfor- 
mome-Efcibvften übet 
das Internet an- 
treten kennen." 
Greg f orred, 
P'OoW 



Justierbart Kl 

Wie Ihnen der Computergeg- 
ner das Leben zur Hölle macht, 
darüber informieren wir Sie im 
Kapitel über die Künstliche In- 
telligenz Zusätzlich bietet 
Dark Reign ein bemerkenswer- 
tes Feature. Das Verhallen Ih- 
rer Schützlinge läßt sich für 
Ausnahmesiluationen regel- 
recht erzwingen, wenn's bet- 
spielsweise um die bedin- 
gungslose Verteidigung eines 
Wasser Speichers geht Mehr 
zu diesem spannenden Thema 
ab Seite 1 2 




Darf's ein bißchen mehr sein? Einheilen lassen sich auf Vorrat produiieren: Einfach mehrmals auf das 
jeweBoe leoe kacken, fertig- Die Zahlen geben an, wie viele Exemplare gegenwärtig beigestellt werden. 



Deaktiviervng der 
Energie-Versorgung 

Einige Gebäude verlangen 
noch einer ununterbrochenen 
Energie* Versorgung, um über- 
haupt zu funktionieren - ver- 
gleichbar der Radarstation in 
CK: Alarmstufe Rot. Werden 
Ihn» Kraftwerke überstrapa- 
ziert, können Sie vorüberge- 
hend nicht benötigte Gebäude 
vom Stromnetz obkoppeJn, da- 
mit wenigstens Ihre wichtigsten 
Anlogen betriebsbereit blei- 
ben. Beispiel: Die .Phase Faci- 
lity" ermöglicht es einzelnen 
Einheiten, steh quasi selbst 
.unsichtbar* zu machen Bricht 
die Stromversorgung zusam- 
men, weil Sie beispielsweise in 
der Zwischenzeit Ihr Haupt 
quartier upgedatet haben, 
wurden diese Einheiten plötz- 
lich sichtbar werden und das 
Versteckspiel auffliegen. 

V/nypoiM-System 

Größere Offensiven lassen 
sich viel besser planen, wenn 
Sie Ihren Bataillonen im Vor- 
feld genaue Anweisungen ge- 
ben. Beispiel: Sie lenken den 
Gegner am Weskjusgang sei- 
ner Basis mit einigen Komika- 
ze-Einheiten ab, während Sie 
im Osten mit schweren Pan- 
zern einrollen In herkömmli- 
chen Echtzeititrategiespielen 
erfordert eine solche Vorge- 
hensweise ein gerüttelt Maß an 
Organisationstalent, um diesen 
Mossenonlauf einigermaßen in 
kontrollierte Bahnen zu lenken. 
Nicht so in Dark Reign: Durch 
präzise Befehle stimmen Sie 
das Urning bereits im Vorfeld 
optimal nach Ihren Vorstellun- 
gen ob. 

Sammelbestellungen 

Wenn Sie zehn Phase-Panzer 
benötigen, müssen Sie nicht je- 
des Mal eine Fertigstellung ab 
warten, um das nächste Exem- 
plar in Auftrag geben zu kön- 
nen. Stattdessen bestellen Sie 
einfach die gewünschte Menge 
einer Einheit durch entspre- 
chend häufiges Klicken auf das 

Im. 




Dtt Pfad dtr Tugend: Em Scott Tank schiebt Wache vor einer Wasser- 
pumpe. Dam wurde eigens eine Pol rouillen-Jt oute eingerichtet. 




Vor den „Watet tonnt h Pods" bilden sieb lange Schlangen an Frachtern, 
die das zutage geförderte Wasser anliefern wollen. 



Morpb-Einheiten 

Wundern Sie sich 
nicht, wenn plötzlich 
ein Kaktus (!) in Ihrem 
Stützpunkt umherhusch! 
- dahinter verbirgt sich 
mit 100%iger Sicherheit 
ein Sc out oder ein 
Sniper. Mittels 
.Morphing* ver- 
wandeln sich 

diese Einheiten - ta ,oeoHo11 mon 




bender* Busch verwen- 
den. Der Infilrrator 
kann sich hingegen in 
eine »-beliebige feindli- 
che Infanterie-Einheit 
verwandeln und als .ei- 
ner von ihnen' diskret 
die Aktionen des 
Kontrahenten 
verfolgen 



in harmlos wir P" -P*" 9" nkh ' fln ^ lt ' 



kende Bäume 
und Felsen, die 
unbemerkt 
feindliche 
Stützpunkte 
und Vorgänge 
in den Grenz- 
gebieten auskundschaften 
Auch für die Früherkennung 
von Feindbewegungen läßt 
sich ein gezielt plazierter, Je 



terface denken müssen. Die Her- 
ausforderung für uns bestand dar- 
in, die vielen Feolms bedienbor 
iu machen und die Leute nicht mit 
Optionen iu erscWogen." 
Josh Resekk, Oeotlvt Dlrector 



Ausspionieren 
des Gegners 

Sie schleusen 
einfach einen 
Infiltrator in eino 
gegnerische Fa- 
brik oder Kaser- 
ne em - und 
wenn Sie Glück 
haben, wird er heil zurückkeh- 
ren und Ihnen den Zugriff auf 
feindliche Technologien er- 
möglichen Grundsätzlich las- 



Fußrruppen ermög- ^nt 
licht die Produktion * 
leistungsroh igerer 
Einhegen. 

Assembfy Plant 

Vom einfachen Trup- 
pentransporter bis 
hin ZU voluminösen 
Höver ■ Kriegsschif- 
fen entstehen alle 
Fahr 



Mini 

in die- 
ser Fa- 
brik. die 

den upgradebaren Ge- 
bäuden gehört. 

Field Hospital 

Beschädigte Infan- 
terie- Einheiten kän 
nen ombulonl ku- 
riert werden 



Repair Station 

In der Reparatur- 
werkstatt werden 
ramponierte Fahr 
oder Flug- 
zeuge in- 
stonage- 
setzt 



Camera Tower 

An dieser Apparatur sind 
mehrere Videokameras 
befestigt die Ihnen auch 
tn entlegene Gegenden 
Einblick gewahren. 



i 



Rearnvng Deck 

Manche Einheiten (u. 
a.dasSky Bike) ver- 
fugen nur einen ern- 
geschrQnkten Muniti- 
on i vom» der in die- 
sem Depot wieder auf 
gefüllt wird. 



Air Defense Site 

Wenn Sie sich vor 
Luftangriffen schüt- 
zen woken. sollten Sie 
ihre Stützpunkte mit 
diesen Anlagen 
ausstatten 

Phasing FocUity 
(nur Free d o m 
Guard) 

Damit Sie überhaupt 
die sogenannten 
, Phasing " ■ Einheilen 



■ 
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nvtzv können, brauchen Sie 
zunächst dieses Gebäude Das 
bedeutet gletchzettig: Wird es 
zerstört oder reicht die Stromver- 
sorgung nicht aus, verlieren die 
f ewe.'<gen Einheiten ihre .Pho 
ling'-föh-gkeiten 

Temporal Gate (nur Imperium) 

MaMimal fünf Einheiten können 
gleichzeitig an ei- 
nen anderen Ort 
wiegt werden (z. 
fl. mitten in d« Basis der Kon- 
kurrenz) 




Temporal Rift Crea- 
tor (nur Imperium) 
Noch dem Authdtr 
Vorgang sorgt ein Klick auf eine 
beHeb^e Stelle dafür, daß sich 
olle Einheiten im Umkreis augen- 
blicklich in Luft auflöten. 

Die Einheiten 

Die folgenden Unit» wer- 
den sowohl vom Imperi- 
um alt auch von d«r free 
dorn Ouard eingesetzt: 



Construction Rigs 

Ohne Construction Rias 
keine Gebäude: Für 
jede 1') Konstruktion 
wird ein solches Bouhhr 
zeug benötigt. 
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freighter 

Die recht gut gepanzerten, aber 
sehr langsamen Trans ■ g, 
porter können Sie 
entweder zur Betör 
derung von Wasser oder 
von Taehn-Krislollen venvenden 



Höver Fretghler 

Der Erachter 
schwebt auf einem 
luhkissen und kann 
sich daher auch Uber 
Wasser bewegen 

Freedom Guard 




Spider Bike 

Die Grundlag» 
des Heers der 
Freedom Guard bilden {| 
die Hinken Spider Bi- 
lm, die relativ günstig zu haben 
sind und mit nahezu jedem Un- 
tergrund klarkommen 



Skirmish Tank 
Ausgestattet mit 
einem ausge- 
wachsenen Mü- 
ii Je launcher. kann 
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sen lieh die Baupläne aller 
Einheilen und Gebäude Ihrer 
Rivalen besorgen. Nistet sich 
der Infiltrotor in der Schaltstelle 
der Macht (also im Hauptquar- 
tier! ein, erschließen sich Ihnen 
sämrlicho Regionen, in denen 
Ihr Rivale aktiv ist. 

„Echte" Allianzen 

Die glorreichen Allianzen in 
C&C Alarmstufe Rot enden 
meist mit der Flucht dos Ver- 
bündeten in die Basis eines 
freundschaftlich gesinnten 
Partners In Dark Reign wird 
von Anfang an viel stärlcer zu- 
sammengearbeitet - von der 
Überweisung beliebiger Cre- 
dit -Befrage bis hin zu Einhei- 
ten-Spenden reicht die Palette. 
Mehr dazu im Mulfiplayer- Ka- 
pitel! 

Basis -Ausbau 

In Dorfe Reign müssen Ihre Ge- 
bäude nicht mehr zwangsläu- 
fig onoinondergrenzen, son- 
dern dürfen willkürlich auf das 
Terrain verteilt werden. Einige 
Bauwerke (z B dos Haupt- 
quartier und die Fahrzeugfa- 
brik) können obendrein upge- 
g rodet werden Lohn der Inve- 
stition: eine noch größere Aus- 
wahl an Einheiten und Gebäu- 
den. Und je mehr Kasernen 
und Fabriken man besitzt, de- 
sto schneller wird produziert. 
Zwei Anlogen sorgen bereits 
für eine Halbierung der Her- 
stellungszeiten 

Beförderung von Einheiten 

Wenn eine Einheit längere Zeit 
überlebt und/oder mehrfachen 
Femdkontokf hatte, wird sie 
befördert, was zu einer 
höheren Widerstands- 
fähigkeit fuhrt. 

Tarngebäude 

Freuen Sie sich nicht 
zu früh, wenn Sie auf 
das vermeintlich unge- 
schützte Hauptquartier 
Ihres Erzfeindes 
stoßen - es 
könnte sich auch 
um ein Tamge- 




Rtgtlmoflige Gebäude- Upgrades sind ein absolutes Maß will man mit 
den Fortsthrilten der Konkutreni Schritt holten. 




Zuschauet uner wünscht: Wenn Sie die Kamera- Türme Ihres Kontrahen- 
ten zerstören, legt sich der „fog of War "-Mantel «her dieses Gebiet. 




böude handeln, olso eine At- 
trappe, die für wenig Geld ge- 
baut wurde und nur einem ein- 
zigen Zweck dient; Sie in die 
Irre zu fuhren. 

Integrierter Sditor 

Emzelspieler- Missionen. 
Mehrspieler- Karten oder gor 
ein völlig anderes Spiel - der 
Dark Relgn-Editor bietet Ihnen 
Freiheiten, wie man sie bis- 

,Wi; ver lichten bewirft 
nrf „Eye Canäy" Ii Fem 
von minutenlangen Zwt- 
f sehen Sequenzen und MI- 
HI inert K/ecrivm Se- 
her dait ein. um die Gra- 
fik in Spiel sefcst so gut 
wie irgend möglich iu ge- 
stalten." 

Jesh Uesnitk, 
Creative 
Dtreiter 



lang nur von den Editoren po- 
pulärer 3D-Actionhtel gewohnt 
wor. Detaillierte Informationen 
finde« S»e auf Seite 1 5. 

Worum geht's in Dork Reign? 

Im 23. Jahrhundert glaubt die 
Menschheit, eine perfekte 
Möglichkeit gefunden zu ha- 
ben, der grassierenden Über- 
bevölkerung und der wachsen- 
den Kriminalität gleichzeitig 
Herr zu werden: Man ver- 
frachtet alle Verbreche' auf 
den abgelegenen Planeten lo 
Zu diesem Zweck wird eigens 
eine Behörde, die Jovian De- 
tention Administration' (JDA|. 
gegründet, die den Transport 
und die Überwachung der Ge- 
fangenen übernimmt. Kurz 
darauf werden die Häftlinge 
dazu mißbraucht, die nicht un- 
gefährliche Erschließung wei- 




Ab sofort tnkhlM Sil G«bavd* dort, wo Sie es für richtig hallen: Dork 
Reign verliebtet auf den üblichen Zwang ium kompakten Basis-Bau. 



lerer WeJtroumkolonien voran- 
zutreiben Der Trick dabei: Die 
Wasserreserven on Bord der 
gigantischen Kolonisation* 
F rochier reichen gerode mal 
für wenige Jahre au» - 
tollte ein Projekt mißlin- 
gen, wäre man gleichzei- 
tig auch die jeweiligen 
Gefangenen los. Noch 
der Erschließung eines 
Außenposten werden 
die unfreiwilligen 
Pioniere auf den 
nächsten Planeten 
verlegt Mit der Zeil 
besetzt die JDA 




ne der .Freedom Guord" bei. 
die einen blutigen Bürgerkrieg 
gegen das totalitäre Regime 
führt. Als die Situation eska- 
liert, entschließt sich das Impe- 
rium zur Entwicklung des .De- 
siccators" (.Austrockners"), ei* 
ner tödlichen Waffe, die bin- 
nen weniger Minuten sämtli- 
chen Wasser -Molekülen eines 
Planeten die Wasserstoff-Ato- 
me entzieht. Derweil entdeckt 
der unabhängige Wissen- 
schaftler Togra das Element 
1 15, das die Umwandlung von 
Materie ermöglichen soll. Aus 
Angst vor Spionen des Imperi- 
ums flieht er zusammen mit 
anderen namhaften Forschern 
auf einen anderen Planeten, 
doch der Konvoi wird unter- 
wegs von JDA- Raum schiffen 
obgcfongen Togro selbst ist 
spurlos verschwunden, und die 
Suche nach seinem Kreuzer 
wird rasch aufgege- 

tionspiele haben bewiesen, doB Den - 

es eine Menge Leute gibt, die ihre Mehrere Jahrhunderte 

eigenen Missionen designen »pähsr: Während der 

wollen. Deshalb stand Bürgerkrieg weiter um 

von Anfang on lest, dafl s-ch greift, fällt Ihnen 

der Dark Reign-Editor so eine Sonde in die Hän- 

vlele Features wie nur de, die von Togra 

möglich bieten solL" höchstpersönlich ver- 

Gteg Barrod, ProaW icndt wurde Darin 



große Teile des Universums, 
kontrolliert die Wosservorröte 
und benennt sich schließlich in 
,Das Imperium* um Ange- 
sichts der zunehmenden Unter- 
drückung treten im- 
mer mehr Gefange- 

„WarCraft 2 und einige 30-Ai- 



dioser Panzer icwoW zur Bewa- 
chung von Quellen ah auch zu 
Gioßangriffen auf Verleidi- 
gungssiellen eingeserxr werden 



Triple Ftail Häver 
Tank 

Die Des« Free- 
dorn Guord- Einheit kommt mit 
a'len Gehndearten zw »cht und 
bedient sich elektromagnetischer 
Projektile - keine Panzerung ist 
vor ihr sicher. 



Ibnfc Hunter , ' , ß 

Vbr allem für 
den Nahkompf 
gegen impenok 
Panzer eigner sich der Jon* Hun- 
ter, der immense elektrische La- 
dungen ausstößt 

Phase Jank 

Der Panzer kann 
sich unauffällig 
im Boden einbud- 
deln und auf Be- 
fehl auftauchen - mit d-esem 
Trick bringen Sie jeden Gegner 
ows dem Konzept Alierdings 
kann er sich nur an der Ober- 
fläche fortbewegen und reuern 




Hellstorm Artilhry 

Mehr alt vier- 
mal so worf wie 
herkömmliche 
finfieiton feuert die HeHslorm Ar- 
fiflery Dos großRöchig wirkende 
Geschoß kann ganze Stutzpunkte 
out der sicheren Distanz inner- 
halb kürzester Zeit dem Erdboden 
gleichmachen Nachteile: Das 
Kettenfahrzeug beweg) sich 
gemächlich voran, ist nur mittel- 
pröchhg gepanzert und zieht im 
Nahlcompf den Kürzeren. 

R.A.T. IRopid Armored 
Transport} 

Bis zu fünf Einheilen gleichzeitig 
werden vom R.A. T. über lond 
und Wbuer transportiert Solan- 
ge uch das Fahrzeug nicht be- 
wegt, kann es 
chomöTeonarfig 
die Farbe der 
Umgebung anneh- 
men und sich so unbemerkt den 
feindlichen Unitn nähern. 




Der dever taktierende Computer gegner nutzt jede sich bietende Moglichkeil ium Angriff: eine anverteidigte 
Basis wie in diesem Beispiel wird innerhalb weniger Minuten dem Erdboden gleichgemocht. 



Hak Jode 

Die fortgeschnf- 
tene Version des 
Conttrucrion Rigs 
saugt winzige Me- 
tall-Partikel ein. komprimiert sie 
und stoßt diese dann m giganti- 
schen Wolken aus. Die Sache 
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hat (iw einen Haken Flak Jacks 
wirken nur gegen Flugzeuge, 
gegen landeinheiten sind sie 
machtlos 

Skyßike 

Man nehme 
einige gering- 
fügige Veränderungen an der 
Karosserie der Spider Bikei vor. 
und schwvppsi erhöh man ein 
flugtaugliches, wendiges und 
äußerst preisgünstiges Vehikel, 
mit dem tkh vor otiem Fußtnip- 
pen eritklau>g bekämpfen lauen 




Roider 

Sobaid die Phosing 
faciliry gebaut wurde 
verfugt sie über die 
gleichen Jam MogltchkeHen wie 
andere Phase-Einheiten 



* 



Mercenary 

Der Soldner nl mit 
einem Maschmenge- 
weh< bewaffner und 
in allen Belangen dem Modell 
.Haider' uberlegen 



Basis- Verteidigung: 



Laser Turnt (nur s 
Freedom Guard) * 



Plasma-Turret 

/nur Imperium! 



Neutron Accelerator 
(nur Imperium) 




Stout/Sniper 

Der weibliche Seoul 
wird vor allem für die 
Überwachung der 
Gremlinten einge- 
setzt. Besonderheit- Sie kann 
sich in starre Objekte {z. b Bäu- 
me, Busche oder Felsen) verwan- 
deln. Noch Erreichen des Vetera- 
nen-Status wird aus dem „Seouf 
eth .Snrper", der Infanterie- 
Einheiten gefahrlos mit einer 
Langsmxienwatte ousscrioftef. 



* 



Infiltrator 

Sobald der InMfrotor m 
ein» imperiale Wolfen 
fabtik oder Kaserne 
eingedrungen ist. 
kann er die Baupläne für sämtli- 
che feindlichen Gebäude und 
Einheiten stehlen Wenn Sie ein 
Objekt ausgewählt hoben, zeigt 
eine lerne die FortschriHe des 
Spezialisten an Anschließend 
muß er wohlbehalten int heimat- 
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läßt er nicht nur schöne Grüße 
auirich ton, sondern kündigt 
auch die Zerstörung »eines Zu- 
fluchtsorte* durch den Desicca- 
tor an. Donk der Sonde könn- 
ten Sie just cu dem Zeitpunkt 
zurückreisen, bevor Togra 
gelötet wird Mit seinem Wis- 
sen um dos Element 1 1 5 hätte 
die Freedom Guord eine reelle 
Chance gegen doi Imperium. 
Doch zuvor müssen Sie in zwei 
Dutzend simulierten Kämpfen 
beweisen, daß Sie in der Loge 
sind, die Rebellen in der olles 
entscheidenden Schlacht tum 
Triumph zu Führen. Nehmen 
5ie die Herausforderung an' 

Wie viele Missionen 
werden mitgeliefert? 

rieben sechs Trainings Einsät- 
zen (bei denen Sie behutsam 
mit ollen Features vertraut ge- 
macht werden) umfaßt Dark 
Reign zweimal zwölf Missio- 
nen Die beiden Kampagnen 
münden jeweils in die finole 
Schlacht. Nach derzeitigem 
Stand der Dinge sollen Sie 
wahrend einer Karriere jeder- 
zeit die Fronten wechseln kön- 
nen - wer an einem Freedom 
Guord hnsa!; gescheitert ist 
und der Meinung ist, daß das 
Imperium durch Startposition 
o. ä. bevorzugt wird, kann 
sich durch ein .Überlaufen" 
auf die gegnerische Seite ger- 
ne vom Gegenteil überzeugen. 

Wie sind die Einsätze 
aufgebaut? 

Zusätzlich zu den üblichen 
Zerstöre - d ie -gegneri sc he * Ha 
sis'Missionen müssen Sie Kon- 
vois eskortieren und Promis 
aus den Händen der Widersa- 
cher befreien. Oder Sie sollen 
eine bestimmte Menge Wasser 
aus den feindlichen Quellen 





Di« Misstonen sind in untendiietflkhitem Terrain angesiedelt - von 
zerklüfteten Gebirgsgegenden bis hin iu steppen» (igen Einöden. 



FtxfaevsdrBckr künden von den 
ersten fertigen Missionen. 



stibitzen. Ebenfalls vorgese- 
hen. Man beauftragt Sie, Ihre 
Basis mindestens 60 Minuten 
einsatzbereit tu hallen oder 
ein bestimmtes Gebäude der 
Konkurrenz zu vernichten. 
Ahnlich wie in Alarmstufe Rot 
sind die Aufträge wie kleine 
Stories konzipiert, d. h. es 
müssen mehrero Teilz>ele (z. B. 
Gefangene befreien, zu Treff- 



punkt lotsen, dort Verstärkung 
abholen und zu einer Basis 
vordringen) erfüllt werden. 

Wehhe Ressourten 
werden abgebaut? 

Das Rohstoff-Management ist 
dezent komplexer als bei Com- 
mond & Canquer oder Wor- 
Craft 2. Prinzipiell gibt es zwei 
Ressourcen: Wasser und das 



seltene Kristall Toelon. Zu Be 
ginn einer Million brauchen 
Sie neben einem Houplquar- 
Her vor allem ein Kraftwerk 
(.Toelon Power Generotor") 
und einen Wassertank (..Water 
Launch Päd"). Wenn Sie eine 
Quelle oder Toelon -Vorkom- 
men entdecken, können Ihre 
„Construction Rigs* dort eine 
„Water Extroctor" -Anlöge 
(Pumpen) bzw. eine .Toelon 
Mine" bauen. Noch Fertigstel- 
lung pendelt ein Frachter ei- 
genständig zwischen Quelle 
bzw. Mine und Loger hin und 
her; bei großen Entfernungen 
kann m sich lohnen, zusätzlich 
einen zweiten oder gar dritten 
Transporter einzusetzen. Das 
aktuelle Guthaben zeigt Ihnen 
eine Säule im unteren rechten 
Bildschirmbereich, beim Errei- 
chen der maximolen Füllhöhe 
wird der gesamte Wasser-Be- 
stand verkauft und der Erlös 
(4.500 Credit*) gutgeschrie- 
ben. Die Ressourcen regene- 
rieren sich mit Zeit, allerdings 
sehr langsam. 

Wodurch unterscheidet skh die 
Technologie des Imperiums von 
den Errungenschaften der 
Freedom Guard? 

Das Imperium ist technologisch 
fortgeschrittener und genießt 
vor allem in weitgehend fla- 
chen Regionen wegen der Hö- 
ver-Technologie Vorteile 
Außerdem verfügt die , dunkle 
Seite der Macht" über Telepor- 
toh'onsanlogen, mit denen 
ganze Truppenverbände an je- 
den beliebigen Ort gebeamf 
werden können In hügeligen 
Gebieten dominiert hingegen 
die Freedom Guard, die sich 
dank Ihrer Phasing- Einheiten 
nahezu unbemerkt an den 
Feind heranpirschen kann 

Welche Einheiten-Typen 
gibt es? 

I Die Einheiten der Kategorie 
.Wolker" (Läufer) sind in 
der Lage, selbst die steilsten 
Hänge zu erklimmen, und 
kommen auch in Sumpfge- 
bieten gut zurecht - wenn 




TUM — • 1«. 



© — 



Wie gelang«! Ihre Einheilen auf die Insel? Ihre Construction Rigs seilen 
waagerechte oder senkrechte Brücken- frogmente aneinander. 




auch mit stark verringertem 
Tempo 

■ Kettenfahrzeu- 
ge und Vehi- 
kel ouf Rödern 
eignen sich 
für befestigtes 
Terrain (z. 8. 
Straßen). 

■ Höver- 
Einhei- 
ten er- 
zeugen 

ein schwaches Anti-Gravita- 
tionsfeld, das es ihnen er- 
laubt, knapp über der Erd- 
oder Wasseroberfläche zu 
schweben. Daher können sie 
selbst Flüsse und Seen pro- 
blemlos und ohne Ge- 
schwindigkeits - Einbußen 
überwinden, umgekehrt 
bringt ober auch die Fortbe 
wegung auf befestigtem 
Terrain keine Vorteile Und; 



Höver-Einheiten scheitern 
selbst an den geringsten Stei- 
gungen. 

«Oer Einsteiger wird ouf 
Waypotats und anpaSpare 
Einheitea-Kl verrichten können, 
doch für den lortgeschf Dienen 
Spieler werten sie das 

Gomeploy spürbar auf," 
Josh Resnkk, 
Oeethe Director 



■ Flugzeuge sind unabhängig 
von allen Widrigkeiten des 
Untergrunds und können 
sämtliche Regionen einer 
Karte erreichen. 

Wk wird die Energie-Versor- 
gung sichergestellt? 

Beim Bau eines Kraftwerks 
{.Toelon Power Generator") 
werden bereits einige Toelon - 
Kristalle mitgeliefert, mit denen 




Power Off: Dos Gebäude links unten wurde vorübergehend deaktiviert, 
damit für die onderen Anlogen genügend Energie »r Verfügung sieht. 



liehe Hauptquartier zurückkeh- 
ren, damit dt» Errungenschaft 
zur Verfügung steht Wird er al- 
lerdings entdeckt, schrilh eine 
Alarmglocke, und die Wach' 
manntchaften des Imperium 
machen mit dem Eindringling 
kurzen Prozeß Nistet sich dir 
In f litt ohx in einem gegnerischen 
Hauptquartier ein, kann er die 
Feindbewegungen mitrerfaigen. 



field Medic 

Ängesch lagerte Units 
werden automatisch 
gesundgephegt. 
wenn sie sich in der| 
Näh« des Field Medic aufhallen 



Methan« /Saboteur 

Der Mechaniker repariert be 
schadigte Fahrzeuge direkt auf 
dem ScWochrfeW. Wird der Me- 
chaniker noch einiger Zeit zum 
Saboteur befördert, kann er 
gegnerische Gebäude lahmlegen 

Martyr 

Die gebenden Zeitbomben ' sind 
bis zum Hals mit Sprengstoffen 
bestück/ und werden einfach im 
feindliche toger geschieh. 



ShockWore 

Von dieser Waf 
fe gehen gewaltige 
Erdstöße aus. die sich vom Ver- 
ursocher wegbewegen und eine 
Spur der Verwüstung hinterkn- 
ien Noch dem Aussenden der 
Wellen zerstört sich die sundteu- 
re Einweg Einheit selbst. 

Imperium 

Seoul fenk 

Der schnelle, stra- ■ 
pazierfähige und 
gut bewoHnete Panzer kann so- 
wohl gegen Infanterie als auch 
gegen Fohrzeuge eingesetzt 
werden 



Plasma Tank 

Elementarer Be- 
standteil Ihrer 
landitreifkröfte 
ist der schwer ge 
panzerte Plasma Jonk. 



fochion tank 

In ausweglosen Si- 
tuationen können 
Sie das .Monster" un- 
ter den fanzem mittels .Setf-De- 
stwet" Option indieluft sprengen. 
Die Explosion zerstört andere Ein- 
heilen in unmittelbare' Umgebung 
oder beschädigt sie stark 
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Anrfdff 

DerShteddcf " 
sieht ous wie •* 
ne gigantische 
Kreissäge und funktioniert auch 
so - eine perfekte Waffv gegen 
Solaaten Ansammlungen. 

S C A. R.A.B. [$eH Contuinrd Ar 
moned Ranged 
ArtiHery Bah 

l*Y) \ 

Bei Gefahr kann ~ 
tichdetS.C-A.ft.AB. 
in eine Art „Schneckenhaus ' 
zurückziehen und in dietem Zu- 
stand auch langete Zeitspannen 
bis 2um Eintreffen von 'Verstär- 
kung überstehen. 

Sky Formst 

Alles Tödliche 
kommt von 

oben Bei dieser ^ 
,Himm*li-F*stvng ' 
handelt es sich um eine schie- 
bende Plattform mit immensen 
Pro sma -Geschützen . 




Recon Drome 

Dieses putzige 
.Schwebeteil- 
chen' dient in 
erster Linie zum 
Ausspionieren gegnerischer 
Stellungen 



txterminator 

Dank der Antigra- 
wtofiom -Genera- 
toren kann diese 
Mischung out " 
Häver- und Walker- Technologie 
Gewässer überqueren und steile 
Hänge hinaufpretcben. 



Ampet M. 
Prädikat. Be- f^fc— 

sonders heim 
tückisch-. Der 
Amper-Cyborg T 
schießt kleine präpa- 
rierte Datt-Pfeile auf Infanten- 
sten. die innerhalb weniger 
Sekunden tödlich wirken 



Bit 



Hosloge Taker 

Wie ein Staub- 
sauger sam- 
melt der Hos'a- 
ge Tdker arglo- 
se Infanteristen e<n. 
unterzieht sie einer Gehirnwä- 
sche und entläßt sie danach 
wieder in die Freiheit Im 
Gepäck der Opfer befindet sich 
allerdings ein hochexplosiver 
Sprengkörper, der sich gezielt 
auslösen läßt 
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lieh eine Handvoll Gebäu- 
de betreiben läßt. Wenn 
Sie eine „Toelon Mir«* 
installieren, werden wei- 
tere Kristalle in dt» Kraft- 
werk transportiert, und die 
Energiemenge erhöht steh, 
die Aufnahmefähigkeit der 
K/afrwerl« er- 
schöpft, sollten Sie 
einen zweiten oder 
dritten Power Ge- 
nerator in Auftrag 
geben Die Bau- 
werke müssen 
nicht miteinander 
verbunden sein; die Kraftwerke 
versorgen all Ihre Konstruktio- 
nen auf der gesamten Karte. 
Steht zuwenig Energie zur Ver- 
fügung, dauert die Produktion 
erheblich länger 

Können Gebäude abgerissen 
oder verkauft werden? 

ja. Allerdings gibt es zwei Ein- 
schränkungen: Zum einen wird 
Ihnen nicht die gesamte 
Koufsumme gutgeschrieben, 
zum anderen dauert der Ab- 
bruch eine gewisse Zeit (wird 
durch eine Leiste dargestellt) 
Dadurch soll verhindert wer- 
den, daß man - etwa wie in 
C&C - bei einem Angriff 
schnell alle Gebäude verkauft, 
um angesichts der aussichtslo- 
sen Situation zumindest einen 
W ck» investierten Betrags zu 

Sind Einheiten reparierbar? 

Ja. Für Infanterie existiert ein 
.Field Hospttol" (Feldlazarett). 
Fahrzeuge schickt man hinge- 
gen in die .Repair 5totion' (Re- 
paratur-Werkstatt). Unterwegs 
wird man von .Field Medio' 
(Sanitätern) sowie „Mechanics" 
(Technikern) unterstützt. 

Kann kh Bauwerke 
errichten, wo ich will? 

Ja. Die Gebäude können belie- 
big über die Landschaft verteilt 
werden, sofern Bäume, Felsen. 
Gewässer oder Hügel genü- 
gend Platz lossen. Denn ab so- 
fort übernehmen die mobilen 
.Construcfion Rigs" d»e Kon- 




struktion von Anlagen. 
Ob kompakte Bau- 
weise oder fein säu- 
berlich auf Ihr Ho- 
heitsgebiet verteilt - 
die Struktur einer Ba- 
sis läßt sich nun indi- 
vidueller an die je- 
weilige Um- 
gebung an- 
passen 

„Die meisten Ideen für dos Design von Einhei- 
ten und Missionen ergeben sich direkt ous den 
Möglichkeiten dir Progcomm -Engin«." 
Josh Remid. Creative Dirertor 

Wie wird das Staffing be- 
werkstelligt? 

Bewegt man den Mauscursor 
an den Bildschirmrand, scrollt 
der aktuelle Bildausschnitt sanft 
in die jeweilige Richtung. Al- 
ternativ können Sie die rechte 
Maustaste gedrückt holten und 
auf diese Weise blitzschnell 
über die gesamte Körte 
manövrieren. Weitere Mög- 
lichkeit; Man klickt mit der 
rechten Maustaste auf die 
Mini-Mop. 

Können gegnerische Gebäude 
übernommen werden? 

Nein. Laut Aussoge der Desi- 
gner wirken sich solche Kinker- 
litzchen hochgradig frustför- 
demd ous. Geht erst einmal ei- 
ne Fabrik in die Hönde des 
Feindes über, ist das Spiel meist 
schnell vorbei Als Ausgleich 
dürfen die technischen Errun- 
genschaften der Konkurrenz 
ausspioniert werden. 





Das Teleporlolionspod beant Ein- 
heiten an jeden beliebigen Ort. 

Wie merke kh, daß meine Ein- 
heiten angegriffen werden? 

Zum einen neigt ihnen die Mini- 
Map, ob feindliche Einheiten in 




Spieldesigner und Beta-Teiler in einem: Ei-Sliiiord-Mitsireiter Ron 
Miliar überprüft die Multiplay er -Korten auf ihre Ausgewogenheit. 



Ihr Hoheitsgebiet eindringen 
Zum anderen weist Sie ober 
auch die 5proehausgobe auf 
Kampfhandlungen hin. 

Wer verbirg! sich hinter 
Dark Reign? 

Entwickelt wurde die Spiel-En- 
gine vom australischen Pro- 
grammierteom Auron (vormals 
,Australis"), die das Pro- 
gramm anschließend an Ae- 
fivision verkauft haben Seit 
November vergangenen Jah- 
res laufen daher alle Faden im 
US-Hauptquarhe» in Los Ange 
les zusammen Im vierten Stock 
eines Hochhauses am berühm- 
ten Wilihire Boulevard (in di- 
rekter Nachbarschaft zur Inter- 
nale Vo-Crew) werkeln 24 
Mitarbeiter an Dari Reign. 
darunter Creatrve Director und 
MechWarrior 2-Mocher Josh 
Remick Parallel dazu ent- 
wickeln die 16 Auron-Mitar- 
berter die Engine weiter und 
steuern Grafiken bei 

Wer ist eigentlich dieser Ron 
Miliar, der ständig mit Dark 
Reign in Zusammenhang ge- 
bracht wkd? 

Ohne ihn gäbe es die Lost Vi- 
kings nicht, und ohne sein En- 
gagement wurden WarGaft 2 
und Diablo heute sicherlich an- 




Countdown; In wenigen Wochen 
gibt's Dark Reign zu kaufen. 

ders aussehen Noch fünf er- 
folgreichen Blizzard -Jahren 
wechselte Spieldesigner 
Blizzard Ron Miliar (28) im 
Herbst 1 996 als .Creative 
Consultant" ins Activision- 
Team, um dort Dark Reign den 
letzten Feinschliff zu verpassen 

Wann kommt Dark Reign 
auf den Markt? 

Laut Produzent Greg Borrud 
soll Dark Reign pünktlich zur 
E3 in Atlanta fertig sein. Welt- 
weiter Release-Termin: Anfang 
Juli 1997. 

Wird es eine deutsche 
Version geben? 

Ja, und zwar zeitgleich mil der 

US-Version. 

Werden Animationen oder 
Zwischensequenzen für die 
deutsche Version „ent- 
schärft-? 

Nein. Aufgrund der .unpro- 
blematischen" Hintergrund- 




Der Kongreß logt: jeden Morgen trifft sich dos Dork Reign-Teom zur 
Einsal ibe sprechung. 



story muß Activision von vorn- 
herein keine Änderungen vor- 
nehmen - Sie können also be- 
ruhigt zur komplett deutschen 
Fassung greifen. 

Welche Mindest -Konfiguration 
setzt Dark Reign voraus? 

Pentium 90 
16 MB RAM 

Double- Speed-CD-ROM-Lauf- 
werk 

SVGA-Grankkartetl MB 

VRAM) 

Mous 

Windows 95 



Wo finde ich zusätzliche Infor- 
mationen über Dark Reign? 

Die wichtigsten Adressen zum 
Thema Dork Reign im World 
Wide Web. 

Activision (Hersteller) 

http:/ /www. activi- 
sion. com 

Auron (Programmier -Team) 

hc cp t / /www. auran. coro 
Bomko (Distributor) 

http] / /www. botriiro.de 



Die Benutzeroberfläche 



LuxusMa 
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Dos Interface von Dcrk Reign hat sich im Laufe 
der letzten Monate gewaltig verändert. In der 
aktuellsten Version erwartet den Spieler u. a. ei- 
ne völlig überarbeitete konleiste am oberen Bild- 
schirmrand und ein sauber durchstruktiertes Sei- 
tenmenü, mit dem einem das Kommandieren der 
Einheiten so angenehm wie möglich gemacht 
wird. Bis xur letzten Sekunde feilen die Designer 
on den Finessen der Oberfläche - es ist also 
durchaus möglich, daß sich das endgültige Spiel In 
einigen Details vom gegenwärtigen Look unter- 
scheidet. 






Der Verkauf eines Gebäu- 
de) ist (ederzeit 
möglich, nimm! 
jedoch einige 
Sekunden in An- 
ipruch. 

® Beliebige 
Gebäude lauen 
»ich vom Strom- 
netz trennen. 
Ms die Energie 
vorübergehend 
für wichtigere Einrichtungen 
benötigt wird. 

Während bzw noch einem 
Angriff können Sie Ihre Gebäu- 
de kostenpflichtig reparieren, 
damit deren volle Funktionstüch- 
tigkett sichergestellt ist 

® Credits: Ihr aktueller Bestand 
on Kapital, das S* aus dem Ver- 
kaut von Wasser beziehen 

(5) Die Bedeutung dieses But- 
tons wird sehr wahrscheinlich 
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noch geändert. Derzeit setzt 
man damit unterbrochene Aktio- 
nen fort und gib) den Befehl 
zum Aufbruch. 

(J) Das Pendant zur Sfrg-Taste 
in Alarmstufe Rot schaltet die 
Einheiten zwangsweise in den 
.Feuern'-Modus um 

©Ein Klick läßt die markierte 
Einheit augenblicklich anhalten, 
das Feuer einstellen oder den 
Bauvorgang abbrechen. 

O BUILD 

■ Anstatt hektisch eine nicht 
enden wollende konletste durch- 
zublicken, stellt Dark Re>gn 
gleich 1 5 Bauwerke bzw. Ein- 
heiten auf einmal dar Es kommt 
noch besser: Wenn Sie die rech- 
te Maustaste festhalten, können 
Sie stufenlos und blitzschnell 
durch diese Übersicht saohen. 

■ Im Gegensatz zu anderen 
Echtzeitsrrategiespielen darf eine 
Einheit erst dann fabriziert wer- 



den, wenn Sie dos gewünschte 
Gebäude anblicken. Vorteil: Sie 
können z. B. exakt bestimmen, in 
welcher Ihrer sechs Fahrzeug-Fa- 
briken der nöchste Schwung 
Seoul Tanks hergesleih wird. 

■ Anhand der eingeförb*en 
kons können 5ie auf einen Blick 
erkennen, welche Einheilen und 
Gebäude bereits bergestelrl wer- 
den können 

Ö COrvVMS 

■ Fein säu- 
berlich wer- 
don alle teil- 
nehmenden 
Spieler mit 
ihrer Farbe 
aufgelistet. 
Rechts dane- 
ben informieren die leons 
(Feind. Neutral. Verbündeter) 
über das Verhältnis zur jeweili- 
gen Partei 

■ Die Buttons .Credits* und 
.Units" übertragen beliebige Be 
träge bzw Einheilen an einen 





vorher festgelegten Alliierten 
Die Verbindungslinie zeigt, an 
wen die Spende gehl 
■ Mit den fünf Einstellungen 
JJt, .None', .Neutral", 
lies" und „Enemies" entscheiden 
Sie. wen Sie über die Chat- 
Funktion ansprechen wollen. 

0MENU 

Selbstver- 
ständlich 
dürfen je- 
derzeit 
Spielstände 
angelegt, 
gt> oGor 
oder 
gelöscht 
werden 
Des weite- 
ren umfaßt das Ophons-Menü 
die lautstarke- Regelung von 
Musik und Soundeffekten und 
beeinflußt dos Spieltempo und 
die Geschwindigkeit des Scrol- 
lings Auf Wunsch können Sie 
sich den Einsatzbefehl (Boehngl 
anzeigen lassen, die komplette 
Mission von Anfang an wieder- 
holen, den aktuellen Einsatz auf- 
geben und das Spiel verlassen. 

O ORDERS 
Gelegentlich 
empfiehl) es 
sich, den Ein- 
heiten bis ins 
Detail vorzu- 
schreiben, 
wie sie sich in 
bestimmten 
Situationen zu verholten haben. 
Beispiel: Ein Wochtrupp soll ei- 
nen Frachter eskortieren und 
diesen bis zum letzten Blutstrop- 
fen verteidigen. Die Buttons 
.Tenacit/' (Hrjrtrsöckigkeit). „Seif 
Preservation" (Übertebenswillen) 
und .Autonom/ (Eigenständig- 
keit) werden aller Voraussicht 
noch ersetzt durch: 




Do möge Tolerante /Schodens- 
toleranz) 

Soll die Einheit bei Gefahr für 
Leib und Leben den Rückzug an- 
treten? 

Independence (Unabhängigkeit^ 

Darf die Einheil im Zwe»felsfoll 
selbständig .vernünftige" Ent- 
scheidungen treffen oder nicht? 
Pürsurt Range („Raumdeckung') 
Wie groß ist der Aktionsradius 
der Einheit? 

Mehrere Voreinstellungen bieten 
erprobte Verhaltensmuster für 
die gängigsten Lebenslagen In 
der endgültigen Version wird 
man u. a. zwischen "Harass- 
menf* (überraschender Angriff, 
danach sofortiger Rückzug), 
'Senrry* (der Seoul- AVoch-Mo- 
dusl und .Hunter Killer" (bedin- 
gungslose Zerstörung des anvi- 
sierten Objekts) wählen dürfen 

0PAIHS 

■ Dieses 
Menü ist aus- 
schließlich 
den Woy- 
points vorbe- 
halten. Für 
den einmali- 
gen Gebrauch 
holt man die 
Tabulator Toste gedrückt und 
klickt die zu passierenden Weg- 
punkte an. 

■ Bei häufig benötigten 
Strecken wählen Sie .Add Way- 





Bestehtnoe Wayponts fassen skfi 
problemlos veridiieb'n. ohne die 
gesamte Ro-jtc neu wiiulegeii. 



poinrs". legen die Etappen fest, 
klicken ouf ,To Global" und ge- 
ben Ihrem Pfad einen beliebigen 
Namen Anschließend kann der 
Spieler diesen Weg beliebigen 
Einheiten zuweisen 

■ Mit .Get Units' markieren 
Sie automatisch alle Einheilen, 
die ouf dem ausgewählten Pfad 
unterwegs sind 

■ .Oear All" löscht alle gesetz- 
ten Punkte eines Pfodes, „Oelde* 
beseitig' einzelne Positionen. 

■ Durch Anklicken und .Zie- 
hen* auf eine andere Stelle kön- 
nen Waypomts blitzschnell ver- 
schoben werden. 

■ Die drei Symbole bestimmen, 
ob d<e Einheiten lediglich bis 
ans Ende der Route marschieren 
sollen, ob sie pingpongarttg 
zwischen Slart und Ziel hin- und 
herpendeln oder ob sie in einer 
Endlosschleife immer wieder von 
vome beginnen 

O SPECIAL 
Morph 

Seouls und 
Sniper kön- 
nen sich 
zwecks Tar- 
nung in leb- 
lose Objekte 
(Pflanzen, 
Felsbrocken) 
.morphen" , Sefbsl in diesem Zu- 
stand sind sie aber noch steuer- 
bar. 
"Jever f 

Der Morph Prozeß laßt sich 
selbstverständlich [ederzert rück- 
gängig machen 
A/rernofe 5 tote 
Spezial-Einheiten wie der 
SC AR AB verändern auf Knopf- 
druck ihren Zustand bzw ihre 
Form und nehmen x. B. eine kom- 
pakte Verlekfigungsposition ein 
Camouflage 

Dieser Button ist nur in Zusom* 
menhong mit Einheiten wirksam, 
die in einen Tarn -Modus um- 
schalten können 
Phase 

Ist eine Phasing Fociliry vorhan- 
den, die obendrein mit ausrei- 
chend Energie versorgt wird, 
graben sich die Phase- Einheilen 
der Freedom Guord im Boden 




ein und setzen ihre Reise unbe- 
merkt unter der Oberfläche fort 
Unphae 

Dieser Button beendet den .Pha- 
sing '-Vorgong und holt die Ein- 
heit wieder ans Tageslicht. 
Dump Ressource* 
Soll einer der Transporter von 
Wasser- auf Toelon -Beförderung 
umgestellt werden, können Sie 
seine Fracht einfach an Ort und 
Stelle entsorgen. 
Seil Water 

Der Wasser -Vorrat wird auto- 
matisch verkauft, sobald die ma- 
ximale Füllhöhe Ihres Silos er- 
reicht wird, m Notfällen dürfen 
Sie Ihre Reserven jederzeit ge- 
winnbringend verscheuem. 



Iii 



Poek/Unpock 

Sie wollen oder müssen Ihre Ba- 
sis veHogem? Nehmen Sie Ihre 
Gebäude doch einfach mit; Ein 
Frachter übernimmt den Trans- 
port einzelner Bauwerke zum 
gewünschten Zielort 



r r„ r 
ri f* ♦ 

fV r. ri 
f* ». <\ 
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Zum Vergiflicfa: So sah das leleriace 
von Dork Reian noch im vergange- 
nen Man am. 




BLAU Produktion möglich 
durch AnMicken des jeweiligen 
Gebauoes. 

ROT Produktion noch nicht 
möglich - es werden anderwei - 
tige Anlagen vorausgesetzt 

Q Wenn Sie den Mouscursor 
auf eine» de* roten kons bewe- 
gen, informiert Sie ein kleines 
Fensler, weiche Gebäude h> 
diese Einheit vorausgesetzt wer- 
den Auch erforderliche Upgra- 
des werden angezeigt. 
Durch morrmd.ges Anklicken ei- 
nes kons können Sie gleich meh- 
rere Exemplare ein- und dessel- 
ben Typ» produzieren lassen 

© Etliche Gebäude |z B das 
Hauptquartier) können ein- 
oder gor zweimal upaegtodel 
werden, was wiederum die 
Voraussetzung für den Bau 'ort 
Geschrittener Anlogen darstellt. 

Q Die beliebten Tarngebäude aus dem Muhiplayer-Modus von 
Alarmstufe Rot liehen Ihnen auch in den Einxelsp*ler -Missionen zur 
Verfügung. Für ein Taschengeld stellen Sie täuschend echt wirkende 
Atfioppen (z. B ein Havptquarher| ouf. 

0 Mini-Mop: Die Übersichtskarte zeigt die Struktur aller bereits er- 
kundeten Gebiete, beding! oWh den .Fog of War* werden aber nur 
jene Regionen im Detail dargesleBt. in denen Ihre Einheiten und Ge- 
bäude auftauchen. 

O Energie (■ eingelagerte Toelon Kristalle} 
O Wasserbestand 



c®.... ® 
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SPECIAL 

Die Künstliche Intelligenz 

Brainstorming 

Erz -Tran sporter, die sich gegenseitig auf einer Brücke blockieren, und zeitlich exakt 
festgelegte Angriffe des Computergegners - gibt es einen Echtzeitstrategie-Fan, 
der noch nicht den Glauben an eine WIRKLICH gute "Künstliche Intelligenz" verlo- 
ren hat? Wir haben uns mit lan Davis, dem Chef-Programmierer von Acfivision, 
über jenes Thema unterhalten, das die Fans dieses Genres seit Command & Con- 
quer am nachhaltigsten beschäftigt. 





Punkt auf der Karte aufkreuzen 
Es genügt also, die Mission 
.auswendig' zu lernen. Bei 
Dorfe Reign stell) sich der 
Computergegner auf DICH 
ein. nicht umgekehrt 



Was untersdieidet Iure Kl von 
der Kl anderer Spiele? 

Die meisten Echtzeitstrotegiespie 
le verlassen sich auf ein .Script", 
eine Art Drehbuch Man kann 
fast die Uhr danach stellen 
Noch zweieinhalb Minuten wird 
Deine Basis zum ersten Mol an- 
gegriffen, nach zwanzig Minu- 
ten wirst Du von der Um aus 
ottockiert und so weiter. Oder 
Deine Schiffe werden unter Be- 
schuß genommen 
sobald sie an einem 
bestimmten 



Das tagen viele.» 

Es ist eigentlich 
90* nicht so 
schwer, eine gute Kl 
zu entwickeln, doch 
man muß sich vorher 
das nötige Handwerkszeug 
aneignen. Und dos kann man al- 
les in schlauen Büchern nachle- 
sen. Wir haben das Rod nicht 
neu erfunden, sondern im Grun- 
de nur die vorhandenen Erkennt- 
nisse in einem Computerspiel 
umgesetzt. Das wichtigste war 
für uns die Wederspielbarkeit - 
wie beim Schach. Das Spielbrett 
und die Figuren sind seit jahr- 
hurtderten die gleichen, und 
trotzdem ist jede Partie anders. 

Errichtet der Computer gegner 
t B. eigene Stutzpunkte? 

Aber jol Er ersetzt nrcht nur zer- 
störte Gebäude, sondern ver- 
sucht auch, sie vorher zu 
reparieren. Wenn 
mon dem PC nur ein 

Construdion Rtg zur 
Verfügung stellt, wird 




er nach wenigen Minuten einen 
Stützpunkt gezaubert haben, 
der von einer .menschlichen" 
Basis kaum zu unterscheiden ist. 

Wie programmiert man sowas? 

Wie ein menschlicher Spieler 
stellt auch der Computer erstmal 
fest. Wo bin ich überhaupt? Er 
schout sich um, wo genügend 
Platz ist, um sich häuslich nie- 
derzulassen. Dann beginnt er 
mit dem Bau eines Hauptquar- 
tiers, gefolgt von einem Kraft- 
werk. Er produziert Construc- 
tion Rigs und sucht noch Was- 
ser und ToeJon. Natürlich kennt 
er das Missionsziel und richtet 
seine Strategie danach aus 
Wenn es Deine Aufgabe ist, sei- 
ne Siedlung zu zerstören, wird 
er sich "einbuddeln" und sich 
defensiv verhalten Und er kann 
nur dann produzieren, wenn er 
auch genügend Credits erwirt- 
schaftet hat 

Keine Mogeleien? 

Keine Mogeleien Der Cornau- 
tergegner .sieht* nur |eweils 
das Gebiet, das er bereits auf- 
geklärt hat Erst wenn er festge- 
stellt hat, daß Du zehn Phase 
Panzer host, wird er zunächst 
genügend passende Gegenmit- 
tel bauen und Dich erst dann 
angreifen. So würde auch ein 
menschlicher Spieler handeln 

Wie „weiß" der Computergeg- 
ner, wann er angreifen soll? 

Je noch Kartengröße wird das 
gesamte Gebiet in 100 bis 300 
einzelne Regionen oufgeteill, 



die permanent noch Ihrer .Bri- 
sanz" gewichtet werden. Geht 
es beispielsweise um die Zer- 
störung des gegnerischen 
Hauptquartiers, wird er 
zunächst die gesamte Karte 
aufklären und sich ein Bild von 
Deiner Stärke mochen. Wie ein 
menschlicher Spieler analysiert 
er sehr genau, welche Einhei- 
ten sich in welchem Teil der 
Körte befinden Er überprüft: 
Wie stark sind diese Einheiten* 
Sind sie beschädigt? Welche 
Truppenstärke muß ich dem 
entgegensetzen? In die Berech- 
nungen gehen u. a. die Land- 
schaft, die Entfernung zum 
Ziel, die Hitpoints der eigenen 
und gegnerischen Einheiten, 
die jeweilige Panzerung und 
Bewaffnung und die Reichweite 
der Waffen ein. 

Wie stellt Ihr skher, daß ein 
tinsteiger nicht gnadenlos weg- 
gepullt, ein Profi aber denno<h 
gefordert wird? 

Dark Reign wird aller Voraus- 
sicht nach drei verschiedene 
Schwierigkeitsstufen bieten. 
Die zugrundeliegende Kl ist in 
allen Fällen identisch, je höher 
der Schwierigkeitsgrad, desto 
effektiver baut und produziert 
der Computer und desto weni- 
ger Verzögerungen hoben wir 
zwischen seinen Entscheidun- 
gen eingebaut. Der Mensch 
braucht nun mal etwas länger - 
und wenn es nur wenige 
Sekundenbruchteile sind -, 
um Einheit A oder Gebäude B 
zu konstruieren 
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Der Szenario-Editor 
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Es geht doch nichts über Selbstgemachtes: Activision 
liefert den Editor zum Kreieren eigener Einzel- und 
Mehrspieler-Missionen gleich mit. Und wenn man all 
die gebotenen Möglichkeiten nutzt, läßt sich damit 
tatsächlich ein völlig neues Spiel erschaffen. Wir ha- 
ben den Datk Reign-Editor ausprobiert und sagen Ih- 
nen, was Sie damit alles anstellen können. 




Was leistet der Iditor? 

Im Prinzip besieht dieser Pro- 
grammteil gleich aus mehre- 
ren Komponenten: Der Kar- 
ten-Editor ist für das Design 
de» Landschaft zuständig. Ein 
einziger Mausklick genügt für 
den Wechsel des Tile-Sets". 
d. h. man kann jederzeit zwi- 
schen einer Dschungel -Land- 
schart und einer Sandwüste 
hin- und herschalten. Mit ei- 
nem "Pinsel" in verechiedenen 
Strichstärken füllen Sie die 
Fläche mit 'Bodenbelägen" 
(es gibt Dutzende von Textu- 
ren), senken die Umgebung 
ab. erzeugen einen Gebirgs- 
zug oder machen aus Tälern 
im Handumdrehen ganze 
Seen. Auch das "Verzieren" 
mit Felsen. Bäumen, Kratern 
oder Kakteen wird im Karten- 





VTer verschiedene „TBVStts' 
werden von Haus ovf mitgeliefert. 



Editor erledigt - mehr als 80 
verschiedene Objekte umfaßt 
die Bibliothek, die obendrein 
erweitert werden kann. So- 
bald Sie ollen Spielern Einhei- 
ten und Gebäude zugewiesen 
haben, laden Sie Ihre kleine 
Weh in den Mission -Editor, 
wo Sie für jede Partei die Mis- 
sions-Ziele definieren. Dane- 
ben existieren noch weitere 
Tools, darunter der UnitEdi- 
tor, mit dem Sie die Werte al- 
ler Gebäude und Einheiten 
(Herstellungskosten, Panze- 
rung, Waffenstärke, Produkt- 
ionszeit usw.) verändern. Ein 
Sprite-Editor zum Einbinden 
eigener Grafiken, Animatio- 
nen und Texturen im PCX-For- 
mal sowie ein Sound-Editor 
für das Integrieren von WAV- 
Dateien gehören ebenfalls 
zum Uefenjmfang. 

Wie groß dürfen die 
Karten sein? 

Die einzige Limitierung stellt 
der vorhandene Hauptspei- 
cher dar: Mit I ö MB RAM 
umfassen die Einsatzgebiete 
maximal 250 x 250 Segmen- 
te. Zum Vergleich; Dos ist 
achtmal so groß wie eine 
Alarmstufe Hot* Kartei 

Wie werden aus eimelnea 
Karten „richtige" Missionen? 

Natürlich lassen sich einzel- 
nen Einheiten vordefinierte 
Pfade zuweisen Beim Missi- 
onsziel haben Sie die Wahl 




Oos „Terrain" -Menü enthalt rieben den HöhensIvfon-EmsteHungen auch 
alle Teituren, mit denen Sie die Körte „lopeiieren" können. 
ado im «ueuwr 




Verschiedene Pin sei starken und -formen ermöglichen sowohl groß- 
flächiges als auch puelgenaues Editieren der Landschaften. 

aus ca. 25 verschiedenen Va- Enthalten sind olle Funktionen, 



rionlen (z. B. Basis verteidi- 
gen. X Einheiten Wasser för- 
dern), die man bei Bedarf mit 
"UND"- bzw. "ODER" Verbin- 
dungen verknüpft. Beispiel: 
Gegnerische Luftabwehr zer- 
stören UND alle Quellen be- 
setzen ODER einen Spion ins 
Hauptquartier einschleusen. 

Genügt der tditor professio- 
nellen Ansprvthen? 

Bester Beweis: Der Editor wird 
auch von den Level-Designern 
bei Activision eingesetzt, um 
sämtliche Single- und Multi- 
player-Karten zu entwerfen. 



um innerholb kürzester Zeit 
und mit denkbar geringem 
Aufwand anspruchsvolle Mis- 
sionen zu kreieren. Man muß 
weder programmieren können 
noch in irgendwelchen Datei- 
en nach kryptischen Hex 
Werten suchen. Alles wird be- 
quem und schnell mit der 
Maus und dem Windows- 
ähnlichen Interface erledigt. 
Und wer sich nicht gleich an 
eine eigene Mission heranwa- 
gen will, lädt einfach eine der 
mitgelieferten Beispiel- Karten 
und editiert diese noch Her- 
zenslust. 
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Der Multiplayer-Modus 
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Das kennen Sie: Multiplayer-Allianien in Echtieitstra- 
tegiespielen laufen normalerweise auf einen "Nichtan- 
griffspakt" hinaus - Motto: Tu' Du mir nichts, dann tu' 
ich Dir auch nichts. Dark Reign geht weit darüber hin- 
aus, indem erstmals "echte Allianzen" möglich werden. 
Doch was muß man sich genau darunter vorstellen? 

Hardware 

Direk tvcrblndung 

Man verbinde zwei PCs mit ei- 
nem Nvllmodenikobel (wird an 
die vir ielke Schnittstelle ange- 
stopselt), und «hon steht einen» 
packenden Dork Reign-Duell 
nkhh mehr im Wege 

Modem 

U 400 Boud-Modems voraus- 
gesetzt, können zwei Personen 
gegeneinander spielen 

Wenn Sie Zugriff auf ein IPX- «- j • t 1*1 J n - 

kc^bleT^werk hoben, £ " ,n 
... , _. ... , "^entspricht etnem uber- 

OunW « wohbvetse mit oder . . 

. I .1 i k zeuqten Ja. ich wil 

*it^ Kontrahenten ok- ' , H , , ,, „ 

^ ^ auf die Frage: .Wollt Ihr ein- 

ander lieben und ehren, in 
guten wie in schlechten Zei- 
ten, bis daß das Missionsende 
Euch scheider?* . tm Klartext: 
Gemeinsam siegen, gemein- 
sam verlieren Doch bis es da- 
zu kommt, wird nach Mög- 
lichkeit brüdeHich und schwe 
steHich geteilt - Einheiten. 
Ressourcen, Credit* und Ge- 
bäude. Warum soll man für 
viel Geld im Westen eine Re 
poratur-Werkstatt bauen, 
wenn doch der Partner im 
Nordwesten bereits über emc 
solche Anlage verfügt* 5teckt 
ein Verbündeter in einer fi- 
nanziellen Klemme, begibt er 
sich nicht etwa zur intergalak- 
tischen Schuldnerberatung, 
sondern läßt sich von seinen 
Portnern unter die Arme grei- 
fen. In Dark Reign funktioniert 
das denkbor unkompliziert'. 



Activision testet derzeit das 
houseigene Herne!- Angebot, 
das unter dem Nomen Adive- 
Net kurz noch Erscheinen von 
Dark Reign ans Netz gehen 
soll. Ähnlich wie d* Command 
& Conquer- Spieler im *Weu- 
wood Chat" oder Diablo-Fans 
auf Blizzards Bottienet-Server, 
sollen sich hier Dark Reign- 
Süchtige aus aler Weh zum 
gerneinsamen Sthtagobtausch 
treffen Die Gemeinsomkeit mit 
Alarmstute Rot: Abgesehen 
von etwaigen Telefon- und Pro 
vioeKJebühren soll die Nut- 
zung kostenlos sein. Der Unter- 
schied: Bei AdiveNel sind bis 
zu vier Spieker gleichzeitig Zu- 
gänge' Für die deutschen Dark 
Reign-Fans plant Activision ei- 
nen eigenen lokalen Server 
zwecks besserer Performance. 





Sie tippen im Menü 
.COMMS" einfach den ge 
wünschten Betrog ein und 
klicken auf .Credits". 

Solidoritätsbekundungen 

Noch der Devise .Kleine Ge- 
schenke erhalten die Freund- 
schaft" dürfen ganze Einheiten 
transferiert werden. Zu diesem 
Zweck markiert man die ent- 
sprechenden Panzer, Soldaten 
usw. und beamt sie mit dem 
Button .Units" auf die andere 
Seite. Praktischer Nutzen: 
Wenn ein Bündnispartner von 
Panzer -Verbanden überrasch» 
wird, genügt ein Hilferuf via 
Chat- Funkhon, um seine 
Kollegen zu 
alarmieren, in 
Sekunden- 
schnelle kön- 
nen diese dann 
ihre verfügbaren 
Einheiten mark 
und die Kontra! 



Frtved und Feind werden u. o. im 
COMMS-Meaii angezeigt. 

über on den bedrohten Alliier- 
ten übergeben Wenn zwei 
sich zusammenschließen, hat 
ein Dritter nichts zu lachen: 
Drei kons für jeden der bis zu 
acht Mitspieler legen fest, ob 
man sich freundlich oder 
feindlich gesonnen ist. Oder 
man belaßt es bei dem neu- 
tralen Status den olle Teilneh- 
mer zu Beginn einer Mission 
innehaben Mitgeliefert wer- 
den aller Voraussicht nach 36 
Multiplayer- Korten unter- 
schiedlicher Größe, die spezi- 
ell auf eine bestimmte Spieler- 
Anzahl zugeschnitten sind. 
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